1 - Kether - 2 - Das Foucaultsche Pendel - Grammatik -
Ukrainisch

Verb

Infinitiv
abwarten
anbieten
anfangen
angreifen
anschauen
auftreten

ausschlieRen

beginnen
behalten

beobachten
betrachten

brummen

darstellen

entdecken
enthalten
entkommen
erkennen
erscheinen
erschrecken
erzahlen
finden
folgen
fuhren

gelangen

genielden
geschehen
gewinnen
héngen
heilen

horen

Perfekt
hat abgewartet
hat angeboten
hat angefangen
hat angegriffen
hat angeschaut
ist aufgetreten

hat
ausgeschlossen

hat begonnen
hat behalten
hat beobachtet

hat betrachtet

hat gebrummt

hat dargestellt

hat entdeckt
hat enthalten
ist entkommen
hat erkannt

ist erschienen
hat erschreckt
hat erzahlt

hat gefunden
ist gefolgt

hat gefihrt

ist gelangt

hat genossen
ist geschehen
hat gewonnen
hat gehangen
hat geheiften
hat gehort

Prateritum
wartete ab
bot an
fing an
griff an
schaute an
trat auf

schloss aus

begann
behielt

beobachtete

betrachtete

brummte

stellte dar

entdeckte
enthielt
entkam
erkannte
erschien
erschreckte
erzahlte
fand

folgte
fihrte

gelangte

genoss
geschah
gewann
hing
hiel3

horte

Kasus

Ubersetzungsoptionen

nepevekatu
NponoHyBaTK
noYnHaTK

HanapgaTtu, atakyBaTy
AVBUTUCS Ha
BMCTYNaTU, BUHUKATU

BUKINKOYaTU

noYnHaTH
TpumaTw, 36epiratu

cnocTtepiratu

posrnsigaTy

rygitu, bypyatu

306paxyBaTu,
npeactaensaTu

BUSIBNATU, 3HAXOOUTU
MiCTUTH

YHUKHYTW, BTEKTN
po3nisHaTn, BnisHaTu
3'aBnaTuUCSA

nsaKatm

posnosigatu
3HaxoauTn
cnigysatu

BECTU

pocdrath, noTpannaTu

HaconoaXyBaTucb

TpannAaTuca

BUrpaesatun, oTpumMyBaTu

BUCITU
Ha3nBaTucA

HyTHn

Hinweis
warten 4yekaTtu
bieten nponoHysatu
fangen nosuTtu
greifen xanatu
schauen guBuTuncH
treten ctynatn

schlieRen 3akpuBatu

halten TpumaTtn

achten 3septatun
yBary

achten 3septatun
yBary

stellen ctaBuTtHn

decken nokpueatu
halten TpumaTtn
kommen npuxoguTu
kennen 3HaTK
scheinen cBiTUTH
schrecken nsakatu

zahlen paxysatn

langen
JOTAryBaTuch



Infinitiv
kommen

konzentrieren

klettern
klingen
lassen
laufen
murmeln
nennen
offnen
prifen
sagen
schauen
schlieen
schreien
sehen
setzen
sitzen
spielen
steigen
tduschen
treten
Uberprifen
verfallen
verlieren
vermischen
vermuten
verschlingen
verstehen
versuchen
warten
wissen
zeigen
ziehen

zuriickgehen

zweifeln

Nomen

Perfekt
ist gekommen

hat konzentriert

ist geklettert
hat geklungen
hat gelassen
ist gelaufen
hat gemurmelt
hat genannt
hat geoffnet
hat gepruft

hat gesagt

hat geschaut
hat geschlossen
hat geschrien
hat gesehen
hat gesetzt

hat gesessen
hat gespielt

ist gestiegen
hat getauscht
ist getreten

hat Gberpruft
ist verfallen
hat verloren
hat vermischt
hat vermutet
hat verschlungen
hat verstanden
hat versucht
hat gewartet
hat gewusst
hat gezeigt
hat gezogen
ist
zurlickgegangen

hat gezweifelt

Prateritum
kam

konzentrierte

kletterte
klang

liel

lief
murmelte
nannte
Offnete
prufte
sagte
schaute
schloss
schrie
sah

setzte
safy
spielte
stieg
tauschte
trat
Uberprifte
verfiel
verlor
vermischte
vermutete
verschlang
verstand
versuchte
wartete
wusste
zeigte
zog

ging zurick

zweifelte

Kasus
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Ubersetzungsoptionen
NPUXOANTY

KOHLUEeHTpyBaTn

ni3tn

3By4yatu
[03BONATY, 3anuwaTtm
oirTn, nTn
OypmoTiTn
Has3nBaTu
BigKpuBaTu
nepesipATn
roBOpUTK, KasaTtu
ONBUTUCS
3aKkpuBaTtm
KpnyaTtm

Gauntn

caguTu, CTaBUTU
cuaiTm

rpatu
nigHimaTtuca
obmaHoBaTK

cTynatum

nepesipATH, NEPENPOBIpATH

niggaesaTtucs
BTpayaTu
3MilyBaTtum
npunyckaTu
nornuHaTn
po3yMiTn
npobysaTtn, HamaraTucs
yekatu
3HaTH
nokasyBaTu
TATHYTK

noBepTaTucAa Hasag

CyMmHiBaTUcH

Hinweis

zentrieren
LeHTpyBaTn

prifen nepeBipsaTn

fallen napaTtun

mischen amiwyBaTn

muten gymartu

schlingen obsumBaTtu

stehen ctoaTn

suchen wykaTtn

gehen ntn



Singular
4> der Alkoven
%’ der Anfang
@ die Angst
.| das Appartement
der Apparat
=/ der Automat
der Atem
i die Ausstellung

@, der
Beobachtungspunkt

28 der Besucher

k< das Bild

4 der Bubikopf

B das Bullauge

44 der Chor

& der Chorumgang
£3 der Dampfwagen
lz< das Diorama

we der Doppeldecker

45 die Draisienne

¢ das Eingeweide
¥ das Ende
die Energie
¥:die Erscheinung
7" das Fenster
die Flamme
Ttdas Flugzeug
~/ der Fortschritt
Jd die Frequenz
die Funktionalitat
der Gasmotor
¥ das Geheul
G der Geifer
¢ das Genital
es) der Guckkasten
@ der Hals
4> das Haus
& die Haut

7Y der Hund

Plural
Alkoven
Anfange
Angste
Appartements
Apparate
Automaten
Atme
Ausstellungen

Beobachtungspunkte

Besucher
Bilder
Bubikopfe
Bullaugen
Chére
Chorumgange
Dampfwagen
Dioramen
Doppeldecker

Draisiennes

Eingeweide
Enden
Energien
Erscheinungen
Fenster
Flammen
Flugzeuge
Fortschritte
Frequenzen
Funktionalitaten
Gasmotoren
Geheule
Geifer
Genitalien
Guckkasten
Halse

Hauser

Haute

Hunde

Ubersetzungsoptionen
anbKoB, Hila
no4aTok, ctapT
cTpax, TpuBora
KBapTUpa, anapTameHT
npucTpin, anapar
aBTOMaT, MalLMHa
OVXaHHs1, Nnoanx
BUCTaBKa, ekcrnosuuisi

CMOCTEPEXHUIN NMYHKT

BiABiAQyBaY, ricTb
3006paxKeHHs, KapTuHa
606-kape, 3adicka
intomiHaTop, BiKOHLIE

X0p, cniBoya rpyna

obxig xopy, ranepes

napoBuii Bi3, NapoBO3
Jiopama, MiHi-cLieHa
OBOMOBEPXOBUI NiTak/aBTobYC

Jpe3nHa, HaB4YanbHUM
Benocwunes

HYTpPOLLi, opraHu

KiHeLb, 3aBepLUeHHS
eHeprid, cuna

BUWAIHHS, NosiBa

BiKHO, OTBIp

nosnym’sl, BOroHb

niTak

nporpec, po3BUTOK
yacrtoTa
OyHKUiOHaNbHICTb, NPUAATHICTb
rasoBui ABUMyH

BUTTS, PeB

CMWHa, nNiHa

cTaTeBuUn opraH
Orns40BMN OTBIP, WNnapuHa
ropno, wus

OyouHOK

LUKipa, MOKpUB

cobaka

Benutzen
nutzen, gestalten
beginnen, starten
Uberwinden, empfinden
mieten, vermieten
bedienen, reparieren
aktivieren, bedienen
holen, spuren
zeigen, besuchen

nutzen, wahlen

kommen, verlassen
ansehen, betrachten
stylen, schneiden
offnen, blicken
proben, singen
gehen, Uberprifen
fahren, betreiben
anzeigen, gestalten
besteigen, fahren

lenken, fahren

verbergen, offenbaren
erreichen, beenden
erzeugen, verbrauchen
erscheinen, verblassen
offnen, blicken

lodern, brennen
fliegen, starten
fordern, steigern
messen, andern
nutzen, verwalten
betreiben, anlassen
heulen, schallen
verstromen, verbreiten
bertihren, enthillen
betrachten, 6ffnen
drehen, strecken
betreten, bauen
schitzen, bedecken

bellen, rennen



Singular
" die lllusion
¢ die Ironie
? der Irrtum
& die Jonglage
A die Kanzel
¢ die Kasse
«» der Kassierer
I\ der Knickerbocker
der Knochen
das Kunststlck
& das Langschiff
@ das Leben
das Licht
4> die Mansarde
i die Marionette
der Motor
ili das Museum
die Nacht
¢ der Nerv
i der Palast
die Phantasie
= das Querschiff
¢ der Rachen
(® das Rad
der Raum
¥ die Reliquie
# der Ritter
die Rickkehr
S der Schal
= der Schiffsbug
die Schiffsmaschine
" der Schlupfwinkel

«>das Schulmodell

& der Schwindel
#8 das Spiel

74 der Sockel

i die Stange

22 das Tal

4, die Taschenlampe

Plural
lllusionen
Ironien
Irrtimer
Jonglagen
Kanzeln
Kassen
Kassierer
Knickerbockers
Knochen
Kunststiicke
Langschiffe
Leben
Lichter
Mansarden
Marionetten
Motoren
Museen
Nachte
Nerven
Palaste
Phantasien
Querschiffe
Rachen
Rader
Raume
Reliquien
Ritter
Ruckkehren
Schals
Schiffsbug
Schiffsmaschinen
Schlupfwinkel

Schulmodelle

Schwindeleien
Spiele

Sockel
Stangen

Taler

Taschenlampen

Ubersetzungsoptionen
intosis
ipoHiq
nomunka, xmbHe ysiBrneHHs
YKOHIMIOBaHHS
Kadegpa, nigBULLIEHHS
Kaca
Kacup
Opuoxi
KicTKa
TPHOK, OOKYC
OOBre cygHo
KUTTA
CBIiTNO
MaHcapga
MapioHeTKa
OBUrYH
My3en
Hiy
HepB, po3gpaTyBaHHS
nanaw
daHTasis, yasa
TpaHcenT
ropnsiHka, roptaHb
Korneco
NpocTip, NPUMILLEHHS
penikBis
niuap
NOBEPHEHHS
Lwapd
Hic kopabns
KopabenbHun oBUryH
CXOBaHKa, NPUTYIOK

HaB4YaribHa mogerb

obmaH, WwaxpancTeo
rpa

n'egecrarn, ocHoBa
nanuus, Tpyba
OOnuHa

nixTapuk

Benutzen
irreflhren, vortauschen
verwenden, erkennen
vermeiden, zugeben
auffihren, praktizieren
halten, predigen
bezahlen, prifen
bedienen, kontrollieren
tragen, anziehen
brechen, schitzen
auffihren, vollbringen
steuern, segeln
erhalten, schenken
leuchten, blenden
einrichten, renovieren
bewegen, steuern
starten, laufen
besuchen, erkunden
warten, erleben
anspannen, entspannen
bewundern, betreten
erfinden, vorstellen
positionieren, ausrichten
offnen, verschlingen
drehen, rollen
betreten, nutzen
aufbewahren, erhalten
kampfen, risten
einleiten, antreten
tragen, wickeln
lenken, fihren
antreiben, steuern
nutzen, verbergen

prasentieren,
demonstrieren

hintergehen, vortauschen
starten, beenden

tragen, stitzen

schieben, halten
durchqueren, erreichen

leuchten, zeigen



Singular
S, der Trittroller

%+ die Tauschung

der Trugschluss

Q die Uhr
@8 das Universum
4bdas Velozipede
@ der Verstand
T das Versteck
« der Wahnsinn
@ die Welt
das Zahnrad
die Zeit
¢ die Zikade

¢ der Zylinder

Adjektiv

Adjektiv
abstrakt
androgyn
beschadigt
blinder
curious

dampfsprihend

dunkel
ehrerbietig
eng
feurig
grau
grofl®
harmlos
herzlos
hoch
infam
klein
klar
kurz
lang

letzte

Plural
Trittroller
Tauschungen
Trugschlisse
Uhren
Universen
Velozipede
Verstande
Verstecke
Wahnsinne
Welten
Zahnrader
Zeiten
Zikaden

Zylinder

Antonym
konkret
intakt
sehender

uninteressiert

hell
respektlos
weit

kihl

bunt

klein
gefahrlich
warmbherzig
niedrig
ehrenhaft
grof}
unklar
lang

kurz

erste

Ubersetzungsoptionen

camokaTt
omaHa, oobmaH
NOMWNKOBUI BUCHOBOK
FOAVHHUK

BCECBIT

Beriocunen

po3ym

CXOBaHKa

boxeBinns

CBIT

3ybyacTe Koneco

vac

unkana

umMningp

Ubersetzungsoptionen
abCTpaKTHUI / KOHKPETHUI
aHaPOriHHWA [ —

MOLLKOAXEHMUIN / HEYLLKOAXKEHWUN
cninun / 6avyynin
LikaBui / Gangyxumn

naponogioHun / —

TEMHWUI / CBITNUIA
waHobnmeui / HelwaHo6nnBMIA
TiICHUIA / WNpOKNi
BOTHSAHWI / NPOXONOgHNIA
cipun / 6apsuctui

BENUKWIA / ManeHbKnin
6e3neyHur / HebeanedHun
6e3cepaeyHnii / cepaedHnin
BUCOKUI | HA3bKUI
raHeGHWIn / NoYecHUn
ManeHbKui / BENUKnn
SICHU / HESICHWI

KOpPOTKWIA / 0OBrMn

[OBrM / KOPOTKUN

OCTaHHiIn / nepLumn

Benutzen
schieben, fahren
verbergen, irrefiihren
irrefihren, entlarven
anzeigen, messen
erforschen, dehnen
fahren, lenken
verarbeiten, verlieren
verbergen, finden
Uberleben, erleben
verandern, erforschen
drehen, rollen
messen, vergehen
zirpen, singen

drehen, formen

Phrase
abstraktes Museum inspiriert
androgynes Monster fasziniert
beschadigte Marionetten reparieren
blinder Passagier sucht
curious Clocks tick

dampfsprithendes Aolusbéllchen
rotiert

dunkler Raum erstrahlt
ehrerbietiger Wachter grufdt
enger Armelkanal durchquert
feuriges Licht strahlt

graues Fenster leuchtet
groRe Steinfigur beeindruckt
harmloses Spiel beruhigt
herzloser Automat 14uft
hohe Flugzeuge steigen
infamer Prozess wiitet
kleines Modell glanzt

klare Erinnerung leuchtet
kurzer Blick erfasst

langer Schal weht

letzter Kontakt wirkt



Adjektiv
matt
mannshohen
mechanisch
menschlich
normal
niedrig
nostalgisch
nobel
obszén

pathetisch
unentschieden

pedantisch
prachtig
primitiv
reizvoll

romantisch-
neugotisch

scharfsinnig
schmal
schwierig
schwer
schrag
stumpf
stupide

sinnreich

tellurisch
trocken
tropfenformig
unheimlich
unglaubig
unnutz
urspringlich
versunken
verschwommen
zerstreut
wassrig

wohlgeordnet

Antonym
glanzend
organisch
unmenschlich
aufdergewdhnlich
hoch
modern
gemein
anstandig

rational
entschieden

lassig
schlicht
zivilisiert
abstoRend

modern

toricht
breit
einfach
leicht
gerade
scharf
intelligent

sinnlos

himmlisch
feucht
eckig
vertraut
glaubig
nitzlich
kunstlich
aufgetaucht
scharf
konzentriert

chaotisch

Ubersetzungsoptionen
MaToBun / Grinckyuni
Yyonogiunn / —

MeXxaHi4HuI / opraHidHun
TNOACBKUIA | HENOACBLKUN
HOpMarnbHUNM / HE3BUYaNHWUIA
HWU3bKWIA / BUCOKMIA
HOCTanbriYHWi / cy4acHumn
©GnaropogHuii / nignun
HENPUCTONHWIA / NPUCTONHWUN

naTeTUyHUM / pilly4nin

neaaHTUYHUN / HEBUMYLLEHWI
PO3KiLHWIA / NpOCTUI
NPUMITUBHUIA / LUBINI30BaHWUIA
npveabnueuii / BiALWTOBXYOUNI

POMaHTUYHO-HEOTOTUYHUIA /
cy4acHun

rocTpuw / [ypHun
BY3bKWIA / LLMPOKNIA
CKnagHun / npocTun
BaXKKWI / nerkum
KpvBun / npamui
Tynui / roctpuii
OYPHWIA | pO3yMHWIA

3MiCTOBHUI / 6€33MiICTOBHUN

3eMHun / HebecHui

cyxun / Bonorum
KpannuHonogibHmm / KyToBum
Xaxnueun / 3BUHHUN
HeJoBipnNuBMK / JOBIPIMBUIA
MapHWUin / KOPUCHWI
CMpPaBXHIN / LWTYYHUN
3aHypeHWI / NigHATUI
PO3MUTUI | YITKUI
po3cCisiHWI / 30cepemKeHni
BOASAHUCTUN [ —

ynopsiaKOBaHWIM / XaoTUYHUIA

Phrase
mattes Bild strahlt
mannshohen Raum dominiert
mechanischer Antrieb arbeitet
menschliches Stadium fasziniert
normaler Warter beobachtet
niedriges Universum beeindruckt
nostalgische Automobile glanzen
nobel Herren agieren
obszoéne Ausstellung provoziert

pathetisch unentschiedene
Maschine wirkt

pedantische Rekonstruktion zeigt
prachtige Karosserie glanzt
primitives Periskop enthullt
reizvolle Automobile faszinieren

romantisch-neugotische
Aristokraten beeindrucken

scharfsinniger Geist erfasst
schmaler Raum begrenzt
schwierige Suche fordert
schwerer Mantel druickt
schrage Glasscheibe spiegelt
stumpfer Gegenstand blockiert
stupider Automat irritiert

sinnreiche Aufzeichnung
beeindruckt

tellurischer Atem druckt
trockenes Gerausch hallt
tropfenformige Aerodynamik wirkt
unheimliches Museum beunruhigt
unglaubiger Besucher zweifelt
unnutz Apparat stort
urspriingliche Leere befreit
versunkenes Polster ruht
verschwommenes Bild zeigt
zerstreuter Besucher irrt
wassriges Licht durchdringt

wohlgeordnete Erinnerungen
ordnen



